PROJEKTMODEL - LIGHT RANDERS

Senest revideret:

Opgavens titel / j.nr.:
Pg ! Opgaveansvarlig/afdeling:

FORMAL 0G Hvorfor gor vi det? Hvordan ved o . Hvordan kommunikerer
SUCCESKRITERIER vi, at opgaven er lykkedes? Aktiviteter Hvad skal der til? KOMMUNIKATION

Aktiviteter Start Slut Malgruppe (hvem):

Budskab (hvad):

Formal (hvorfor):

Medie (hvordan):

@KONOMI Hvad koster det? (kr. og timer)

Indflydelse ———

I Pavirkning I

Konsekvens —»

Hvad skal der ske,
DRIFT ndr opgaven er afsluttet?

\/

Sandsynlighed
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